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Rédige la règle d’un jeu de société  

en utilisant l’impératif présent 
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1. Observe attentivement les verbes soulignés de ces règlements de jeux.   

a) 
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b)  
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c) 

Scrabble : préparation du jeu 

 
- Prends un stylo et un papier pour marquer les points. 
- Place le plateau au milieu de la surface de jeu. 
- Prends un chevalet. Place tes lettres de jeu et pose-le devant toi. 
- Pioche sept lettres dans le sac.  Tout le monde est prêt ! Le jeu se déroule dans le sens des 
aiguilles d’une montre. 
 

 

1.1 Qu’expriment ces verbes ? Une condition, un ordre, un conseil, une histoire… ? Justifie 

ta réponse. 

……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

 

1.2 À quelle(s) personne(s) sont-ils conjugués ? 

……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

 

1.3 Quel est le mode et quel est le temps de ces verbes ? 

……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
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2. Place tous les verbes conjugués à l’impératif  des textes a, b et c dans ces colonnes. 

2e  personne du singulier 1re personne du pluriel 2e personne du pluriel 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

  

 

Retiens 

L’impératif présent peut se conjuguer à trois personnes différentes :……………………………………. 

………………………………………………………………………………………………………………………………………………. 

Il se conjugue comme l’indicatif présent mais n’a pas de sujet. 

Exemple : tu dors = …………………………….  

      nous dormons = …………………………….  

      vous dormez = ……………………………. 

 

Attention, il y a des exceptions ! Les voici : 

 

Infinitif 2e  personne du sg. 1re personne du pl. 2e personne du pl. 

Avoir  Aie Ayons Ayez 

Être Sois Soyons Soyez 

Savoir Sache Sachons Sachez 

 

L’impératif permet de donner ………………………………………………………………………………………………. 
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Lorsqu’un verbe conjugué à l’impératif présent se termine par  –E ou -A, on n’ajoute pas de  

–S contrairement à la deuxième personne du singulier au présent. 

 

- Exemple : mange ! 

Par contre, si un verbe conjugué à l’impératif présent se termine par –E ou –A et est suivi par 

un pronom (-EN ou –Y), on y ajoute un –S pour faire la liaison. 

Exemple : mange des pommes.  MAIS       manges-en  

       va à la mer.  MAIS       vas-y 

 

 

Exercices sur l’impératif présent 

 

1. Souligne dans ces textes les verbes conjugués à l’impératif présent. 

a. 

 

Règle du jeu de société « Taboo ». 
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b.  

Trivial Poursuit 

 
But du jeu 
 
Sois le premier joueur à remplir ton camembert avec les 6 triangles de couleurs différentes 
en répondant correctement aux questions. 
 
Préparation 
 
1. Choisis un camembert vide et place-le au milieu du 
plateau. 
2. Prends un paquet de cartes vertes et de cartes jaunes. 
Place-les chacun dans  leur  boitier correspondant. 
3. Lance les dés pour  savoir qui va commencer. Celui qui 
a fait le plus grand nombre commence. 
 

 

1.1 Classe les verbes dans ces colonnes. 

2e  personne du singulier 1re personne du pluriel 2e personne du pluriel 
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2. Conjugue les verbes aux trois personnes à l’impératif présent. 

Infinitif 2e  personne du sg. 1re personne du pl. 2e personne du pl. 

manger mange mangeons mangez 

partir    
prendre    

boire    
asseoir    
jouer    

ranger    
travailler    

battre    
courir    
mettre    

interdire    
rester    
réunir    
sortir    
parler    

 

3. Conjugue ces verbes à l’impératif présent en respectant la personne demandée entre 

parenthèses. 

a. (Savoir – 2e p.sg.) Sache que tu seras toujours le bienvenu chez moi. 

b. Ne (tarder – 2e p.sg.) …………………. pas en chemin et (être– 2e p.sg.) …………………. Bien au 

rendez-vous, je ne t’y attendrai que cinq minutes. 

c. (Envoyer – 1re p.pl.) …………………. une carte à nos parents dès que nous sommes installés, 

ils la recevront ainsi avant notre retour. 

d. (Se lever – 2e p.pl.) …………………. de bonne heure si vous souhaitez profiter de cette belle 

journée au  maximum. 

e. (Avoir – 2e p.sg.) …………………. toujours un peu de monnaie sur toi. 

f. (Cuire – 2ep. sg.) …………………. ces pâtes pendants dix minutes. 

g. (Mettre – 2e p.pl.) …………………. cette valise dans le coffre de la voiture. 
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h. (Mettre – 2e p.sg.) …………………. ton manteau car il fait froid dehors. 

i. Avant de partir faire la fête, (ranger – 1re p.pl.) …………………. votre chambre. 

j. (Appeler – 2e p.sg.) …………………. l’informaticien et (dire – 2e p.sg.) …………………. –lui de 

venir de suite ! 

k. Chut ! (se taire – 2e p.pl.) ……………………. ! Le surveillant dort. (Ne pas le réveiller – 2e p.pl.) 

………………….…………………. ! 

l. Tu as le film ? (Le regarder – 1re p.pl.) ………………….…………… ! 

m. (Se méfier – 2e p.pl.) ………………….…………… de lui, il peut être méchant. 

n. (S’asseoir – 2e p.sg.) ………………….…………… à côté de moi. 

o. (Faire – 1re p.pl.) …………………. notre devoir avec soin. 

 

4. Conjugue ces verbes à l’impératif présent. 

a. (Prendre) Prenez votre diner sur la terrasse au soleil. 

b. (Aller) …………………. au cinéma avec ton frère. 

c. (Offrir) …………………. une fleur à notre maman. 

d. (Écouter) …………………. attentivement les règles du jeu avant de jouer. 

e. (Essuyer) …………………. nos pieds avant d’entrer. 

f. Je ne comprends pas, (prononcer) …………………. plus distinctement. 

g. (Apporter) …………………. ton maillot demain pour profiter du beau temps. 

h. (S’entrainer) …………………. à chanter cette chanson. 

i. (Ne pas parler) ………………….………… au cinéma. Tu gènes tout le monde ! 

j. (Ouvrir) …………………. cette fenêtre car il fait chaud. 

k. Je suis bloquée sur l’autoroute. (Téléphoner) …………………. et (prévenir) …………………. le 

directeur que je serai en retard au travail. 

l. (Courir) …………………. plus vite ! 
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5. Transforme ces phrases à l’impératif présent en supprimant la formule « tu dois », « nous 

devons », « vous devez ». 

 

a. Les médicaments sont sur la table. Tu dois en avaler un toutes les quatre heures. 

 Les médicaments sont sur la table. Avales-en un toutes les quatre heures. 

b. Nous devons  les manger. 

…………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

c. Tu dois ranger ta chambre. 

…………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

d. Vous devez dire bonjour aux copains. 

…………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

e. Nous devons franchir cette étape et accéder au niveau supérieur pour gagner le trophée. 

…………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

f. Vous devez manger votre souper pour avoir un dessert. 

…………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

g. Tu dois être plus sérieux en classe. 

…………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

h.  Vous devez vous entrainer pour être les meilleurs. 

…………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

i.  Nous devons lire les règles du jeu avant de commencer. 

…………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

 

6. Lis cette recette donnée à l’infinitif. Transforme-la en conjuguant les verbes à l’impératif 

présent d’abord à la 2e p.sg,  ensuite à la 2e p.pl. 

 

Pour réaliser des crêpes, prévoir : 200 gr de farine, 2 œufs, un filet d’huile, 70 gr de sucre. 

Casser les œufs dans un plat creux. Y mélanger la farine et le sucre. Ajouter le filet d’huile. 

Bien mélanger jusqu’à l’obtention d’une pâte lisse. Faire fondre un peu de beurre dans une 

poêle. Verser un peu de pâte dans la poêle, bien l’étendre. Retourner la crêpe à mi-cuisson. 

Bon appétit ! 
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……………………………………………………………………………………………………………………………………………….. 

……………………………………………………………………………………………………………………………………………….. 

……………………………………………………………………………………………………………………………………………….. 

……………………………………………………………………………………………………………………………………………….. 

……………………………………………………………………………………………………………………………………………….. 

……………………………………………………………………………………………………………………………………………….. 

……………………………………………………………………………………………………………………………………………….. 

 

……………………………………………………………………………………………………………………………………………….. 

……………………………………………………………………………………………………………………………………………….. 

……………………………………………………………………………………………………………………………………………….. 

……………………………………………………………………………………………………………………………………………….. 

……………………………………………………………………………………………………………………………………………….. 

……………………………………………………………………………………………………………………………………………….. 

……………………………………………………………………………………………………………………………………………….. 

HONOREZ-KUCHAREK (L.), JORIS-VANDOMMELLE (D.), KATTUS (J.), Repères grammaticaux, Louvain : éd. Vanin, 2011. 

7. Conjugue ces verbes à la personne demandée à l’impératif présent. Ensuite, invente une 

phrase pour chacun de ces verbes. 

 

a. manger – 2e p. sg.  

Mange ton sandwich avant de sortir de table. 

b. partir – 1re p.pl. 

……………………………………………………………………………………………………………………………………………….. 

c. ranger – 2e p.pl.  

……………………………………………………………………………………………………………………………………………….. 

d. chauffer – 2e p.sg. 

……………………………………………………………………………………………………………………………………………….. 
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e. parler – 1re p.pl. 

……………………………………………………………………………………………………………………………………………….. 

f. cuire – 2e p.pl. 

……………………………………………………………………………………………………………………………………………….. 

g. jouer – 1re p.pl. 

……………………………………………………………………………………………………………………………………………….. 

h. travailler – 2e p.pl. 

……………………………………………………………………………………………………………………………………………….. 

i.  réduire – 2e p.sg. 

……………………………………………………………………………………………………………………………………………….. 

j. regarder – 1re p.pl. 

……………………………………………………………………………………………………………………………………………….. 

 

8. Invente la règle d’un jeu de société en utilisant l’impératif présent. Utilise au moins cinq 

verbes différents. Souligne ceux-ci dans ton texte. 

……………………………………………………………………………………………………………………………………………….. 

……………………………………………………………………………………………………………………………………………….. 

……………………………………………………………………………………………………………………………………………….. 

……………………………………………………………………………………………………………………………………………….. 

……………………………………………………………………………………………………………………………………………….. 

……………………………………………………………………………………………………………………………………………….. 

……………………………………………………………………………………………………………………………………………….. 

……………………………………………………………………………………………………………………………………………….. 

……………………………………………………………………………………………………………………………………………….. 

……………………………………………………………………………………………………………………………………………….. 

9. Maintenant, jouons ensemble en utilisant l’impératif présent. Écoute attentivement les 

consignes 
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Interrogation 

 

1. Lis attentivement le début de ces règles de  jeu de société. Ce texte n’est pas construit à 

l’impératif. Transforme ce texte en  conjuguant les verbes soulignés à l’impératif présent. 

Ensuite, imagine la suite du jeu en utilisant au moins cinq  verbes à l’impératif présent. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

……………………………………………………………………………………………………………………………………………….. 

……………………………………………………………………………………………………………………………………………….. 

……………………………………………………………………………………………………………………………………………….. 

……………………………………………………………………………………………………………………………………………….. 

……………………………………………………………………………………………………………………………………………….. 

……………………………………………………………………………………………………………………………………………….. 

……………………………………………………………………………………………………………………………………………….. 

……………………………………………………………………………………………………………………………………………….. 

……………………………………………………………………………………………………………………………………………….. 

Préparation du jeu :  

Tu distribues sept cartes à chaque 

joueur. 

Tu places le reste des cartes au 

centre de la table de jeu. Celles-ci 

seront piochées durant la partie. 

Tu lances un dé. Celui qui fait le 

plus grand nombre peut 

commencer la partie. Si tu n’as pas 

de dé, le plus jeune joueur 

commence. 

Ensuite, vous commencez la 

partie ! 

 


